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	UD SETTEMBRE MODULO:  Caratteristiche generali
 L'ambiente di programmazione
 La struttura dei programmi
       

	UD OTTOBRE MODULO: Variabili e costanti
Tipi di dato primitivi
Dai tipi di dato primitivi alle classi 
Operatori





	UD MODULO NOVEMBRE: La gestione dell'input/output
Le strutture di controllo
la struttura di dati array




	UD MODULO DICEMBRE: Gli array multidimensionali
Ambienti di sviluppo Java



	UD MODULO GENNAIO: Gli oggetti e le classi
Dichiarazioni degli attributi e dei metodi
Creazione degli oggetti
Realizzazione di programmi object-oriented

	UD MODULO FEBBRAIO: Strutture di dati dinamici
I flussi input/output
File strutturati
File di testo
                     

	UD MODULO MARZO: Struttura di un DataBase
Accesso a un DB
	UD MODULO APRILE: La progettazione delle pagine web
Il linguaggio HTML
Validazione dei dati di un form
fogli di stile CSS
Contenitori HTML e selettori CSS
	UD MODULO MAGGIO: La gestione degli eventi
Le strutture di controllo
Validazione dei dati di un Form
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