ISTITUTO PARITARIO
PROGRAMMAZIONE ANNUALE ~ AS. 2022/2023

MATERIA INFORMATICA PROF. Umberto Carolini
Classe Il ORE SETTIMANALI 6 ORE ANNUALI 198
MESE TOT ORE CONTENUTI
ub 1
MODULO INTRODUZIONE ALL’ INFORMATICA
Hardware e Software;
SETTEMBRE 12 Il ciclo di elaborazione dell’ informazione;
Il sistema operativo e il software applicativo;
Organizzazione dei dati;
Figure professionali.
ub 2
MODULO LO SVILUPPO DEI PROGRAMMI
OTTOBRE 24 Le tecniche di programmazione;
La progettazione del programma,;
La codifica del programma.
uD 3
mobulo |l LINGUAGGIO C++
NOVEMBRE 24 Le istruzioni;
L' immissione e I’ emissione di dati;
La somma dei dati;
Diramazioni (decisioni), cicli (iterazione).
ub 4
Mobulo PROGRAMMAZIONE IMPERATIVA
Concetto di puntatore e di variabile;
DICEMBRE 16

Definizione e gestione di tabelle;




GENNAIO

20

up 4

MODULO PROGRAMMAZIONE IMPERATIVA

Definizione di sottoprogrammi e di routine;
Richiamo ed elaborazione di sottoprogrammi e di
routine;

FEBBRAIO

24

ub 5

MODULO Fjle e stream

Accesso a file

Accesso sequenziale e random

Strutture dati dinamiche

Vettori e allocazione dinamiche della memoria

MARZO

28

ub 6
MODULO Programmazione orientata agli oggetti

Concetto di classi
Dichiarazione di un oggetto
Specifiche di accesso
Costruttori e distributori

APRILE

22

up 7

Mobulo | INGUAGGIO HTML /CSS

Contenuto di una pagina HTML,;
Elenchi e gestione di tabelle;

Il inguaggio CSS e i selettori

| contenitori <div>

MAGGIO

28

up 7

MODULO | INGUAGGIO HTML /CSS
Definire una pagina Web utilizzando i fogli
di stile
Definizioni e differenze tra XML e HTML




	UD SETTEMBRE MODULO:         Hardware e Software;

        Il ciclo di elaborazione dell’informazione;

        Il sistema operativo e il software applicativo;

        Organizzazione dei dati;

        Figure professionali.


	UD OTTOBRE MODULO: 

Le tecniche di programmazione;

La progettazione del programma;

La codifica del programma.






	UD MODULO NOVEMBRE: 

Le istruzioni;

L’immissione e l’emissione di dati;

La somma dei dati;

Diramazioni (decisioni), cicli (iterazione).




	UD MODULO DICEMBRE: Concetto di puntatore e di variabile;
Definizione e gestione di tabelle;


	UD MODULO GENNAIO: Definizione di sottoprogrammi e di routine;
Richiamo ed elaborazione di sottoprogrammi e di routine;
	UD MODULO FEBBRAIO: Accesso a file
Accesso sequenziale e random
Strutture dati dinamiche
Vettori e allocazione dinamiche della memoria 
	UD MODULO MARZO: Concetto di classi
Dichiarazione di un oggetto
Specifiche di accesso
Costruttori e distributori
	UD MODULO APRILE: Contenuto di una pagina HTML; 
Elenchi e gestione di tabelle; 
Il linguaggio CSS e i selettori 
I contenitori <div>
	UD MODULO MAGGIO: Definire una pagina Web utilizzando i fogli 
di stile 
Definizioni e differenze tra XML e HTML
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